Compressor Supreme Force Feedback

Instrukcja obsftugi

1. Ustawienie kierownicy
Compressor Supreme

1. Podtaczy¢ dzwignie zmiany biegow do panelu z tytu kierownicy.

2.Podtacz pedaty do panelu z tytu kierownicy.

3.Podtacz zasilacz do panelu z tytu kierownicy.

4.Upewnij sie, ze Twoja PlayStation 2/PSX jest wytaczona. Podtacz zasilacz systemowy do gniazd-
ka kontrolnego. Jesli chcesy podtaczy¢ urzadzenie do PC, jako pierwszg podtacz przejsciow-
ke.

5.Wiacz swojg PlayStation 2/PSX

Dzwignia zmiany biegéw

Do gniazda sieciowego

4

Do PlayStation 2/
PSX

Pedaty

Przycisk Dzwignia ,-’

Pravcisk fire" Dzwignia
rzycisk  fire zmiany
Przycisk Dzwignia ,,+” biegc')w

Przycisk R2

Przycisk R/R1

Dual Shock 2 lampka
Hamulec reczny
Przycisk Tryb, Teach
Pad kierunkowy

Przycisk START, SELECT
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2. Zréznicowany wybor typow pracy

Dostepne sg 3 rodzaje Teach (pomaranczowe
swiatetko), Dual Shock 2, Dual Shock (czerwone
swiatetko) i Digital (zielone Swiatetko).
Kontroler Kontroler
DUAL SHOCK 2 DIGITAL
/DUAL SHOCK /CYFROWY

tetko

é Weisnij przycisk Tryb » Tryb Dual Shock 2/Dual Shock, zapali sie czerwone $wia-
“h Weisnij przycisk Tryb P> Tryb Digital, zielone $wiatetko sie zapali

3. Roznice miedzy aktywnymi trybami

Jesli wybrany jest tryb Dual Shock 2/Dual Shock (czerwona lampka), dla tych gier ktore sg kom-
patybilne z kontrolerami Dual Shock 2/Dual Shock, Compressor Supreme bedzie interaktywnie ge-
nerowat wibracje w zaleznosci od komend dawanych przez gre.

W trybie Digital (zielona lampka) zachowuje sie doktadnie tak jak standardowy kontroler. Nie jest

to tryb analogowy.
W trybie Teach, w zaleznosci od zapotrzebowania, mozna ustawia¢ wszystkie przyciski z wyjat-

kiem Start i Select.

4. Ustawienia fabryczne pedaftow
i dzwigni zmiany biegow
ZPS2/PSX ZPC

R1




Compressor Supreme Force Feedback

Instrukcja obstugi

Jesli potrzebujesz zaprogramowac wtasng konfiguracje klawiszy, poste-
puj zgodnie z instrukcjami ponizej.

5. Programowanie pedatéow

Pedaty sa juz zaprogramowane. Sprawdz w poprzedniej sekcji instrukciji.
1. Zidentyfikuj przycisk, ktory jest wykorzystany jako przyspieszenie.
2.Wcisnij przycisk ,Teach”, zapali sie pomaranczowa lampka.
3.Teraz wcisnij przycisk, ktorego chcesy uzywac jako przyspieszenia.
4 . Teraz wcisnij przycisk, ktory byt uzywany jako przyspieszenie na poczatku gry. Compressor Su-
preme zawibruje na potwierdzenie programowania.
5.Wecisnij przycisk ,, Teach” do uzyskania pierwotnego trybu.

&
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Weisnij przycisk ,, Teach”,
zapali sie pomaranczowa
lampka

Przytrzymaj pedat

s

+ /¢

Wecisnij przycisk ,,Fire”

-3

> =

Wecisnij przycisk ,, Teach”
do uzyskania pierwotnego
trybu

Powtorz powyzsze czynnosci w celu zaprogramowania hamulca.

W Dual Shock 2/Dual Shock, pad sterujacy jest wykorzystywany do wyboru w lewo, prawo, w

gore w dot w joysticku.
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Weisnij przycisk , Teach”,  Przytrzymaj pedat

"
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Weisnij prawy przycisk by  Wcisnij przycisk ,, Teach”

zapali sie pomaranczowa wybrac prawy joystick do uzyskania pierwotnego
lampka trybu

o > 4 > L
Wecisnij przycisk ,Teach”,  Przytrzymaj pedat Wecisnij lewy przycisk by Wecisnij przycisk , Teach”
zapali sie pomaranczowa wybrac lewy joystick do uzyskania pierwotnego
lampka trybu

- > + Nw > -
Weisnij przycisk , Teach”,  Przytrzymaj pedat Wecisnij przycisk ,w gore”  Wcisnij przycisk ,, Teach”
zapali sie pomaranczowa by wybrac opcije ,gora” do uzyskania pierwotnego

lampka w joysticku trybu
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Weisnij przycisk , Teach”,  Przytrzymaj pedat Wecisnij przycisk ,,w dot” Wecisnij przycisk ,, Teach”
zapali sie pomaranczowa by wybrac opcje ,,dot” do uzyskania pierwotnego
lampka w joysticku trybu

6. Programowanie kierownicy
W TRYBIE Dual Shock 2/Dual Shock

1. Wcisnij przycisk ,, Teach”, zapali sie pomaranczowa lampka.

2.Skrec¢ kierownicg do konca w lewo i nastepnie w prawo.

3.Wecisnij lewy lub prawy rzycisk pada kierunkowego. Lewy odpowiada lewemu jozstickowi a pra-
wy przycisk prawemu. Compressor Supreme po zakonczeniu instalacji zawibruje.

4 .Wcisnij ponownie przycisk ,,Teach”, zapali sie czerwona lampka.

. )
& . @ .. &

Weisnij przycisk , Teach”,  Skre¢ w lewo lub prawo Wecisnij prawy przycisk Wecisnij przycisk ,, Teach”
zapali sie pomaranczowa zeby wybrac dla oryginalnego trybu
lampka prawy joystick

\;_é 1 é
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Wecisnij przycisk , Teach”,  Skre¢ w lewo lub prawo Wecisnij lewy przycisk Wecisnij przycisk , Teach”
zapali sie pomaranczowa zeby wybracé dla oryginalnego trybu
lampka lewy joystick

7. Programowanie hamulca recznego

1. Niektore gry zawierajg obstuge hamulca recznego. Odszukaj przycisk hamulca recznego z gry.

2.Wcisnij przycisk ,Teach”, zapali sie pomaranczowa lampka.

3.Pociagnij i przytrzymaj hamulec reczny.

4 .Wcisnij przycisk, ktory zostat odszukany jako hamulec reczny. Compressor Supreme zawibruje
potwierdzajac zakonczenie programowania.

5.Wecisnij ponownie klawisz ,,Teach” w celu przywrdcenia pierwotnych ustawien.

& s &

o + »/V > =
Weisnij przycisk ,,Teach”,  Przytrzymaj Weisnij przycisk Wecisnij przycisk ,, Teach”
zapali sie pomaranczowa hamulec reczny ,Fire” dla oryginalnego trybu
lampka
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8. Programowanie dzwigni
zmiany biegow do pracy manualnej

1. Kazda gra ma inne klawisze do zmiany biegéw. Dowiedz sie, ktory z nich zmienia bieg na wyz-
szy.
2.Wcisnij przycisk ,Teach”, zapali sie pomaranczowa lampka.

3.Przesun dzwignie, w gore, w doét, w lewo lub prawo.
4.Wcisnij przycisk, ktory zmienia biegi na wyzsze. Compressor Supreme zawibruje potwierdzajac

zakonczenie programowania.
5.Wecisnij przycisk ,Teach” w celu przywrocenia pierwotnych ustawien.
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Wecisnij przycisk , Teach”,  Wybierz pozycje dzwigni ~ Wcisnij przycisk Wecisnij przycisk ,, Teach”
zapali sie pomaranczowa lub przycisk do zmiany ,Fire” lub pada dla oryginalnego trybu
lampka biegu kierunkowego

Powtarzaj powyzsza procedure, aby zaprogramowac przetgczanie na nizsze biegi.

9. Minimalne wymagania
dotyczgce sprzetu PC

1. Kompatybilny z IBM PC wspotpracujacy z procesorem Pentium 1.
2.Minimalna pamie¢ RAM - 64 MB.

3.Jeden lub wiecej portow USB.

4 .Drugie wydanie Windows 98 lub Windows ME.

5.Zaleca sig Direct X 6.0 lub nowszy.

10. Jak zainstalowacé

sterowniki systemowe

Wtoz zatgczong dyskietke lub dysk CD-ROM do napedu.

1.Z menu Start wybiery opcje ,,Uruchom”.

2.Kliknij ,,Przegladaj” i wybierz ,Setup”.

3.Kliknij ,,OK”.

4. Postepuj zgodnie z zaleceniami programu instalacyjnego.

5.Odtacz adapter do wtyczki PS2 kierownicy, a nastepnie podtgcz wtyk USB do komputera. Poja-
wi sie komunikat ,,Znaleziono nowy sprzet” i sterownik zostanie automatycznie zainstalowany.

UWAGA:
Nie ma réznicy, czy kierownica zostanie podtaczona przed zainstalowaniem sterownikow,

czy po wykonaniu tej operaciji.
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6. Wejdz w panel sterowania. Confrol Panel B
7. Wybierz ikone ,,Kontrolery Gier”

‘o L
- =

Game Controllers

I [ [
8. Kiiknij dodaj. Game Controller
Controllers|
ame Controllers
Add..
S
[
9. Wybierz z listy kontrolerow gier ,Force Feed-
back Wheel” i kliknij ,Wtasciwosci”. fanme Corirel s,

10.Kiedy pojawi sie lista dostepnych kontrolerow,
wybierz ,,Force Feedback Wheel”. Potem kliknij
na ,,Properties/Ustawienia”.

11. Skre¢ kierownica, wcisnij pedat oraz przyciski SseREDIBLY brati o iofalic.C o
»Teach” i, Tryb” w celu zatwierdzenia funkgciji.
12. Przetestuj dziatanie wibracji na nastepnej stro-

T Ax.a - . Buttons
nie zatytutowanej , Effect page”. | E

Test | Effect page |

00000000 |
0000 |
_ok ||

13. Teraz mozesz rozpoczac¢ granie.

14. W grze mozesz wybrac inne opcje dla gtownego pada Force Feedback Wheel. Mozesz takze
wybra¢ odpowiednie dla dzwigni zmiany biegow i innych funkgciji.

15. W niektorych grach Force Feedback moze byc¢ ustawiany na rozny stopien sity. Na przyktad
kolizja, poslizg itd.

16. W niektorych grach przyspieszenie i hamulec sg obstugiwane za pomoce przyciskow, czasami
gaz i hamulec za pomoca pedatow. Jesli nie zaprogramujesz pedatow, bedziesz postugiwat sie
przyciskami.
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11. Problemy jakie moga wystapi¢ w Windows XP

Wystarczy podtaczy¢ kierownice Compressor Supreme do komputera. System Windows automa-
tycznie wykryje nowe urzadzenie i zainstaluje dla niego sterowniki.

Jesli taka informacja sie nie pojawi po podtgczeniu kierownicy, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Jesli kierownica podtaczona jest przez HUB USB, podtacz jg bezposrednio do komputera.

2.Jesli jest podtgczona do komputera, sprobuj podtaczyc¢ jg do innego portu.

3.Nie podtaczaj kierownicy w trakcie gry. Najlepiej robi¢ to zaraz po starcie systemu.

4. Jesli kierownica byta ptodtaczana w trakcie startu systemu, wtéz i wyjmij wtyk, gdy system wy-

startuje.

Mozesz dokonac instalacji kierownicy manualnie. Otworz panel kontrolny i uruchom opcje ,,Dodaj

nowy sprzet”. Nastepnie kieruj sie zaleceniami systemu.

12. Wspotpraca PS2/PSX z Dual Shock 2

W Play Station 2: Gdy swieci sie dioda od Dual Shocka 2, przyciski zaprogramowane jako Gaz i
Hamulec dziatajg jako analogowe. Gdy Dual Shock jest wytgczony, zaprogramuj Gaz i Hamulec jako
03 Y joysticka w grze. Nastepnie ustaw kolejno obydwa pedaty.

13. Skret o 180 stopni

Compressor Supreme ma kat skretu o petne 180 stopni. Dostarczy Ci to wszystkiego, co nie-
zbedne w doskonatym uzytkowaniu gier wyscigowych.

14. Funkcja force feedback i wibracji

Compressor Supreme ma systemy force feedback i wibracji wspotpracujace ze wszystkimi kompa-
tybilnymi grami i reaguje na pedaty gazu, hamulca, przyspieszenia, sttuczki, warunki na drodze itd.

15. Ustawienie nachylenia kierownicy

Mozesz ustawia¢ kierownice pod takim katem, aby granie sprawiato Ci jak najwieksza przyjemnosc.

Zablokowane

Przesun dzwignie do tytu, celem opd-
blokowania kierownicy, nastepnie wy-
bierz pozadany kat nachylenia. Potem
ponownie zablokuj jg dzwignia.
Odblokowane
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16. Montaz dzwigni zmiany biegow i kierownicy

Uzyj imadetek, dostarczo- A
]

nych w zestawie, do zamoco-

[ | o —
wania dzwigni zmiany biegow -
i kierownicy na stole. Posma- 1. ﬁ 7 /’/ 1.
ruj przyssawki sling i przy-
klej do ptaskiej, czystej po- g
wierzchni. 2
Dzwignia zmiany biegow Kierownica

i chamulec reczny

17. Umiejscownienie kierownicy

Umies¢ jg na stole Postaw miedzy udami

18. Parametry techniczne

Kierownicaanalogowa: . . . . . . . . ... ... Kat obrotu 180 stopni
Pedaty gazuihamulca: . . . . . ... ... ... Analogowe
Przyciskifire: . . . . . . ... ... ... ... W PS2/PSX: Dual Shock 2/Dual Shock i Digital/Cyfrowy:

x, 0, A, O, L1, R1, L2, R2, L3, R3, Select, Starti 4 przy-
ciski kierunkowe
WPC:1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11,12, 14

Trybypracy: . . . . .. ... W PS2/PSX: Dual Shock 2/Dual Shock wspotpracuje z
kontrolerami cyfrowymi
Tryb Digital jest obecny
W PC: Wspoétpracuje z HID Kontroler gier

Wibracje: . . . . . .. ... Wspotpracuje z Dual Shock/Dual Shock 2, Direct X (PC)
Regulowany kat nachylenia kierownicy: . . . . . . Kat nachylenia 40 stopni (w trzech pozycjach)
Zuzyciepradu: . ..o .. 600mA

Wymiary: . . . . ... 280 x 400 x 320 mm



